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Proyectos de investigacién

TECME Modelado y sintesis del bandoneodn

Tecnologias emergentes en creacidén musical Dentro del programa Perspectiva AclUstica.

(10+ anos de antigledad). . . .
Estudio del mecanismo acustico del

Mdsica, ciencia, arte y tecnologia. instrumento y cémo produce su sonido.
Lutheria electroénica, interfaces musicales Buscamos un modelo dindmico computacional
digitales, software y hardware aplicado al para hacer sintesis de sonido en tiempo

sonido, conservacion patrimonial, performance,
produccidén sonora, misica y sistemas para
videojuegos.

real.

Bandoneon 2.0

Investigacidén y desarrollo de bandoneones
electronicos.

Desarrollo de software, hardware,
sintetizadores.

Estudios acuUsticos.

Modelo fisico.

Modelo IA separacion de stems.
Musicologia.
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BANDONEON 2.0

Alfa: controlador MIDI de bandonedn

Interfaz fisica

Botoneras, fuelle y medicion de
presién como gestos musicales
digitalizados en tiempo real.

Sistema electronico/digital

Sensores, microcontroladores, MIDI vy
procesamiento de control.
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ANALISIS ACUSTICO Y SINTESIS DE SONIDO

Estudios del sonido del bandoneodn
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Sistemas de medicion acustica (propios)
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DEMOSTRACION

La Cumparsita: controlador Alfa + modelo fisico
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Sintesis por modelado fisico en base a los estudios realizados
y otros modelos previos (desarrollo en curso)
Intérprete: Joaquin Rizza
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http://www.youtube.com/watch?v=7w3pLVWdBW8

IMPLANTES COCLEARES

OriginalSimulado

Cl-Mulator: simulador de implantes cocleares ¢ o

Lic. Roman Dumas

Bandonedn 2.0 y tecnologias aplicadas al arte sonoro

Roman desarrollé un simulador por
software de implantes cocleares y una
serie de técnicas para mejorar la
percepcion de melodias en personas
implantadas.

Este proyecto ayuda a analizar cémo
escuchan las personas con implantes
cocleares y permite buscar estrategias
de procesamiento de audio para
facilitar su dia a dia y especialmente
su contacto con la musica.

Actualmente participa de un programa
de Maestria en Japédn.
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IAY AUDIO

Separacion de fuentes: de baterias al bandonedn

drumsep loaded: SDUP CACTUS SHORT wav

”m .

Music Source Separation

1 Audio File (Mixture) 4 Stems (Separation)

Vocals Drums

_> Bass Other

Lic. Ifiaki Goyeneche | DrumSep Agustin Garcia Smith | BandoSep
Separacion de componentes de bateria (~2022). Estudiante avanzado L.I.
Tuvo repercusion y fue base de otros modelos. Aislar bandoneén en grabaciones de tango y otras.
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MAGMA

Instrumento virtual desde un piano patrimonial

Pano_normal AR

Macarena Rodriguez
Tesista y Becaria MyT
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Deteccidon de notas,
segmentacion y altura ’
FIUJ o Entrada i Preparacion S g Revisién y armado Exportacién
automat'i zado grabaciones del audio ( ] del instrumento WAV y SFZ
Reduccion de ruido |
(opcional)
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http://www.youtube.com/watch?v=TiNHiYT3jDk

TECME Modelado y sintesis del bandoneon

Director: Juan Mariano Ramos

- : . Director: Juan Mariano Ramos
Codirector: Diego Romero Mascard
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CARLOS HERNAN GIORCELLI Bandoneon 2.0

Cristian Gonzdlez

Leonel Gualdesi Director: Juan Mariano Ramos

Facundo Guarachi p .
Marcelo Fabidn Martinez Joaquin Ri1zza
Martin Lautaro Matus Lerner Pablo Riera

Nicolas Mifian Esteban Calcagno
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Natalia Perelman .
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